Skalar,vektor ve matris degiskenlerle islemler:

Matlab'te genel olarak kullanacaginiz veri tipleri vektérler ve matrisler olacaktir.Ornegin
belirli bir biyiikligin degdisik zaman araliklar icin gizimini yaptiracaksiniz.Olgiilen
blayuklik dederleri igin bir vektér ve bu dederlere karsi gelen zaman araliklar igin de bir
vektor olmak Uzere toplam 2 vektére ihtiyaciniz var.Zaman aralidi 0,100,200 ... gibi
belirli araliklarla gittigini disinelim.zaman vektorini su sekilde MATLAB'e tanitabiliriz:

|>>zaman = [0, 100, 200, 300, 400, ..., 1900, 2000, 2100, 2200, 23001];

Ya da iki nokta(:) operatérini kullanarak bunu daha kolay bir sekilde yapabiliriz.
baslangic degeri:artis:bitis degeri

Bu durumda

|>>zaman = 0:100:2300

komutunu verdigimizde yukarida yaptigimiz gibi degerleri tek terk girmeden ayni vektoriu
elde edebiliriz.Bu bize gok sayida deder iceren ve periyodik olarak degisen vektorleri daha
hizli elde etme olanadi verir.

Artis miktar yerine azalma miktar vererek blylkten kiictige dogru belli araliklarla azalan
vektdr de yaratabiliriz.

|>>zaman_azalan = 2300:-100:0

Bu komut asagidaki komuta esdegerdir.

|>>zaman = [2300, 2200, 2100, 2000, 1900, ..., 400, 300, 200, 100, O1;

Matrislerin indexlenmesi:

Bir matris veya vektdr yarattiktan sonra bu vektér veya matris tGzerinde sadece belirli
degerleri kullanmak veya degistirmek isteyebilirsiniz.Bu isleme indeksleme ya da
adresleme denilmektedir.

Siralanmig bir satir vektériinde en bastaki elemanin indexi 1 dir.Siralanmii bir situn
vektdrinde de ayni sekilde ilk eleman 1 indeksine sahiptir.

Orneklerle indekslemeyi gérelim

>>vektorl
vektorl =
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>>vektor?2
vektor2 =
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>>vektorl (1)
ans =1
>>vektor2 (2)
ans =5
>>vektorl (3)
ans =/
>>vektor2 (1)
ans =1
>>vektor2 (2)
ans =5
>>vektor2 (3)
ans =/

Bu islemler matrislerde de aynidir.Tek fark matrisler igin satir ve stitun olmak tzere iki
indeksin belirtilmesidir.

>matris = [8, 12, 19; 7, 3, 2; 12, 4, 23; 8, 1, 1]

matris =
81219
7 3 2
12 423
8 1 1

4 dederine ulasmak icin su komutu yazmaliyiz:

>>matris (3, 2)

ans =4

Ilk olarak satir ,ikinci olarak siitun numarasinin belirtildigine dikkat edin.

Ayrica bir matristen belirli bir bolumundeki degerleri sectirerek bu dederlerden yeni bir
matris elde edebilirsiniz. Ornegdin mat 5 satir ve 8 stitunlu bir matris olsun. mat(2:4,4:7)
komutunu verdigimizde 2 ile 4. situn ve 4 ile 7.sttun arasinda kalan elemanlari segmis
oluruz.




12946234
10 2 2 4 6 7 3 2
312 332849

mat matrsinin belirli bir bdlimuniu secelim:

>>mat yeni = mat(2:4,4:7)

mat yeni =

4 8 2 8
4 6 2 3
4 6 7 3

Matristeki bir elemani degistirebilirsiniz: Bunun i¢in o elemanin indeksini (satir,siitun)
seklinde belirterek deger atayabilirsiniz.

>> mat yeni (2,3)=111

mat yeni =

4 8 2 8
4 6 111 3
4 6 7 3

Yukarida matrisler icin uyguladigimiz operasyonlar vektorler icin de
gecerlidir.

Birebir islemler matris islemleri:

Birebir isleme 6rnek olarak ayni eleman sayisina sahip iki vektérin carpimini
verebiliriz.Ornedin [1 2 3] ve [4 5 6] vektdrlerinin birebir carpimi bize [4 10 18]
sonucunu verir.

Matlab'deki birebir islemler sunlardir:

Birebir garpim: ".*"
Birebir bélme:" ./"
Birebir toplama:"+"
Birebir gikarma:"-"
Birebir is alma ".~N"

Asadida birebir islemlerle ilgili 6rnekleri bulacaksiniz:

>>a=[1 2 3]




ans =4 10 18

>>a .* cC

??? Error using ==> .*
Matrix dimensions must agree.

Burda Matlab bir hata verdi.Iki matrisin boyutlarinin esit olmasi gerekiyor.

>>c .* d
ans =4
10

18

>>a .~ b

ans =1 32 729

>>c .M d
ans =4
25

216

Yukaridaki islemleri vektorler ve matrislerle oldugu gibi skalar-vektor veya skalar matris
arasindada uygulayabilirsiniz.Mesala bir vektdrin bitin elemanlarini 2 ile garpmak
isteyebilirsiniz.

b=24 6 8 10 12

Benzer sekilde:



>c =a .~ 2

c =14 9 16 25 30
>>d = a + 2

d=3 456738

>>e = a - 2

e=-1012 3 4

Toplama ve gikarma islemlerinde bulunmazken neden garpma ve Us alma gibi islemlerin
ontnde nokta(.) kullanildigini merak edebilirsiniz.Sebep su ki matrisler arasinda birebir
olmayan garpma ve Us alma gibi islemler tanimlidir.(Lineer cebir dersi almis arkadaslar
bileceklerdir.)

Boylelikle matris-tabanli islemlere gelmis olduk.Birebir islemler bize elemanlar tzerinden
hesaplama olanadi verirken,matris islemleri bize matris tabali hesaplamalar yapma
olanadi verir.

Ornegdin iki matrisin "*" operatdri ile carpimi su sekilde olmaktadir: Carpim operatori
ayni pozisyonda bulunup karsi gelen elemanlari garpip en sonunda da sonuglari
toplamaktadir.Bir 6rnekle gosterelim:

>>a = [1 2 3]

a=123

"32" sonucunu elde etmek icin MATLAB "1*4=4","2*5=10", ve "3*6=18" islemlerini
yapip sonuglari toplayarak 32 cevabini elde etti.

Vektorleri Kullanarak hesaplama yapmak:
Ornek olarak -180 derece ile +180 derece arasinda 10 derece araliklarla sintis degerini
hesaplamak istersek:

>>noktalar = [-pi : pi/8 : pi]
noktalar =

Columns 1 through 7
-3.1416 -2.7489 -2.3562 -1.9635 -1.5708 -1.1781 -0.7854
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Columns 8 through 14
-0.3927 0 0.3927 0.7854 1.1781 1.5708 1.9635

Columns 15 through 17
2.3562 2.7489 3.1416

>>sinus = sin (noktalar)
sinus =

Columns 1 through 5

-0.0000 -0.3827 -0.7071 -0.9239 -1.0000
Columns 6 through 10

-0.9239 -0.7071 -0.3827 0 0.3827
Columns 11 through 15

0.7071 0.9239 1.0000 0.9239 0.7071

Columns 16 through 17

0.3827 0.0000

Goraldigu gibi vektori olusturduktan sonra ayni vektort kullanarak bitlin dederler icin
hesaplamalar tek tek yapmak zorunda kalmiyoruz.
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